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EL NUEVO MUNDO

La tribu de Kai consiguié refugiarse en una LATR!E!.‘I‘E KAI

cueva después de todo el caos que habia

vivido. Lo que no esperaban era que la . Ealk. P 4
entrada se taponara sin aviso, o, peor, que E '

estuviera habitada por misteriosos seres

que hacen ruidos extrafos... La vida de

una nifa cavernicola no es precisamente

lo que suele llamarse un paseito por la

prehistoria.

CONOCE A LA AUTORA
RAQUEL DIAZ REGUERA




;QUE SABEMOS?

SOBRE EL LIBRO

Este libro lleva por subtitulo El nuevo mundo y es la segunda entrega de
la serie de La tribu de Kai. El hecho de que no se haya leido el primero no
serd un inconveniente: la historia —aunque enlaza con el primer libro- es
independiente. Ademds, este segundo volumen comienza presentando el
grupo protagonista de nuevo, haciendo un resumen de lo que ha pasado
anteriormente y contextualizando las nuevas aventuras.

En caso de que se comience por este segundo libro, puede presentarse como
se hubiera hecho con el primero, es decir, estableciendo un didlogo a partir
de la observacién de la cubierta y leyendo la sinopsis de la contracubierta:

¢Qué tipo de libro serd? ;Quiénes serdn los protagonistas?
¢Os gustan los libros de aventuras? ;Por qué?

Fijdndoos en la ilustracién, ¢diriais que se trata de una historia que ocurre en
la actualidad? ;Por qué? ;Qué elementos pueden hacernos pensar que la
historia sucede en otra época?

¢En qué época estard ambientada esta historia?
¢Qué sabéis de la prehistoria? ;Sabéis cémo vivian los humanos de entonces?

¢Habéis leido algun libro sobre la prehistoria? En caso de que si, ¢se trata de
un libro de conocimientos, o bien de una historia ambientada en esta época?

¢Creéis que podemos aprender cosas del pasado con libros de ficcidn?
¢Por qué?

¢Como definirias la palabra tribu? ;Sabéis qué significa cavernicola?

¢Sabéis lo que es una serie? ;Os gusta leer libros de una misma serie?

¢Por qué?




;QUE SABEMOS?

SOBRE LAS AUTORAS

Presentad a las autoras, Raquel Diaz Reguera y Lucia Serrano. Al final del libro,

encontraréis una breve biografia, pero pueden ampliar su informacién.

Es muy probable que se hayan leido otros libros ilustrados por Lucia Serrano.
Si los tenéis a mano, pueden mostrarse fijdndose en el estilo de las ilustraciones,
observando similitudes y diferencias entre unos y otros (Una habitacién muy ruidosa,
La nifia huracdn y el nifio esponja, Nos tratamos bien, Tu cuerpo es tuyo, El dia que
olvidé cerrar el grifo, jQué nifio mds lento!, Un elefante rosa, etc.).

En cuanto a la escritora, preguntadles si han leido algun ofro libro de Raquel Diaz
Reguera (¢Hay algo mds aburrido que ser una princesa rosa?, Las nifias serdn lo que
quieran ser, Yo soy, Una madre en accién, ;Qué le pasa a Uma?, Yo voy conmigo,
etc.).

SOBRE LOS PERSONA7JES

En caso de que se haya leido el primer libro de la serie, puede ser Uutil elaborar
un recordatorio de los personajes. Podéis proponer que escriban su nombre y sus
caracteristicas principales.

ACTIVIDAD 1




;QUE SAREMOS?
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SOBRE LA HISTORIA

Si se ha leido el primer libro, elaborad conjuntamente un pequefio resumen de
qué pasé. No serd necesario hacer la correccidn, ya que con el inicio del libro se
contrastard las aportaciones recogidas con el resumen que se hace. Se puede
trabajar también a partir de esta propuesta:

ACTIVIDAD 7). ¢Sabriais ordenar los sucesos de la historia?

DANZA DEL

CUENTACONMIGO DILUVIO LLUVIA DE METEORITOS

LIA SE SEPARA DEL GRUPO < ¢ PRESENTACION
¥ SE QUEDA SOLA ERUPCION VOLCANICA DE LA PANDILLA

LIA SE ESCONDE REENCUENTRO
EN UNA CUEVA TERREMOTO DE LA PANDILLA




LEEMOS Y OBSERVAMOS

Podéis proponer una lectura individual o colectiva; en cualquier caso, valdrd la pena tener en

cuenta varios aspectos.

LOS CAPITULOS en los que se organiza la historia van numerados y acompafnados de un
titulo, facilitando la planificacién de sesiones de lectura. Este titulo funciona como elemento
anticipativo y despierta la curiosidad del lector: ;:Ddnde se ha metido todo el mundo?,
¢Después del fondo auin hay mds cosas?; ;Fin?, etc.

LA NARRACION es en primera persona y la protagonista apela al lector desde el principio
para implicarle constantemente. En el dmbito textual podemos trabajar varios elementos
linguisticos:

.
LOS PIALOGOS

Aparte de la narracién de los acontecimientos, encontramos como recurso literario los didlogos
en estilo directo. Puede trabajarse la construccién de los personajes a partir de saber cémo
piensan y se expresan. Fijaos en que los didlogos también muestran dindmicas de formulacién
de hipédtesis y de debates para llegar a consensos.

[...] —;Se habra caido también la luna del cielo? —pregunté Bas.

—No lo sé —dijo Kai haciendo un recuento de las cabezas que tenia apretujadas a
ella—. ;Estais todos bien?

—Si —dijimos al unisono.

—;Se habra acabado el mundo? —pregunté Loe.

—Yo creo que no —contest6 Kai—, pero voy a comprobarlo. Quedaos aqui y esperadme
quietecitos. (Pags. 12-13)

[...] —Porque si no hay entrada, tampoco hay salida, jlisto!

—Pues mejor, asi ninguna bestia entrard a comernos —dijo Krhu con su habitual
optimismo.

—iYa! —contesté Bas—. Y nos pasaremos el resto de nuestra vida comiendo solo
murciélagos.

—No lo creo —dijo Kirim con su habitual pesimismo—, porque yo no he visto ni uno.

—O sea... —apunté Krhu empezando a preocuparse—, que estar encerrados no es
bueno... (Pag. 15)
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LEEMOS Y OBSERVAMOS

LA IMPORTANCIA DE LAS DESCRIPCIONES

A lo largo del libro encontramos muchas descripciones que acompafian a la narracién de los
hechos: se trata de textos que describen espacios, situaciones, estados de dnimo, pensamientos
o intenciones. Se pueden ir identificando mientras se realiza la lectura, o bien pedir que se
localicen posteriormente.

LA RIQUEZA DE VOCABULARIO

Habrd palabras de las que desconozcan su significado; en unas ocasiones se podrdn deducir
por el contexto; en otras, habrd que consultarlo en el diccionario.

EL TONO HUMORISTICO

La ironia es un recurso constante con el que juega la autora y que se podrd ir identificando a
medida que se lea. Por ofro lado, también se sirve de expresiones inventadas (jPor los pedos de
un tiranosaurio!) y palabras inventadas (gigantorraptor, mosquitosaurio).

LAS ILWSTRACIONES acolor, dindmicas, divertidasy llenas de detalles se integran perfectamente
en la narraciéon. A menudo contienen textos que completan la lectura (onomatopeyas, notas
musicales...), o incluso se intercalan con ella para la narracién del texto.

—iDime que no lo he entendido
bien! jHas dicho YO MISMA...T

/\ KAKADIFLUS A F{\

ﬁ‘i ESPERANTUS HW}H‘"’-" - 3
* %3

=Y nada de cantar!

Sula nos confeso que el mural lo
habia dibujado ella basindose en
unos suefios que habia tenido, ¥ que




LEEMOS Y OBSERVAMOS

EN CUANTO AL CONTENIDO, existen un par de aspectos importantes que vale la pena tener
presentes. En primer lugar, aparece la adquisicién de conocimiento: la autora juega con que
nosotros sabemos (porque ya no estamos en la prehistoria) que el fuego produce sombras,
que la Tierra es redonda, que la arena de las playas se bafia con las olas y que esta agua es
salada. Los personajes del libro no conocen muchos de estos aspectos y los primeros encuentros
con lo desconocido les ocasionan reacciones diversas: desde miedo y desconfianza, hasta
curiosidad e incredulidad.

- Hay cosas que la tribu de Kai acaba de descubrir y otras que no tan
ACTIVIDAD 3 y cosas q . oriry omes 9
todavia no conocen. Escribe algunos de los ejemplos que te hayas
encontrado en el libro:

EN LA PREHISTORIA...

EN LA ACTUALIDAD...




COMPARTIMOS

El final de esta aventura queda abierto.

IMAGINAD QUE PODRIA PASAR A CONTINVACION:

ACTIVIDAD 4§

Ef mundo mis aflé de fas Montairas del Fondo parecia tener todo {o que
necesitabamos pava ser fefices..., 0 al menos eso creiamos.




TRABATAMOS

- CANCIONCILLA e
HORRIPILANTE

6-12 afos

Materiales Material para escribir
A continuacién, tenéis dos propuestas
relacionadas con el libro. Incluyen . )
. . . L. Inventar una musica a partir de un texto
una ficha con la informacién bdsica y

descripcién para su desarrollo. Practicar la separacién sildbica
Objetivo
Improvisar con la voz

Interpretar la cancidén inventada

Agrupacién En pareja o grupos reducidos

Duracion 10 2 sesiones

DESARROLLO

¢Recorddis la cancioncilla horripilante que canta Sula en la cueva? En parejas o pequefios grupos, animad a los

nifos a inventar una musica. Puede trabajarse desde la improvisacién, o bien analizando el texto hasta poder

hacer una partitura, ya sea convencional o no.

1) Identificad las caracteristicas que definen la cancidn:
J J aullidos espeluznantes e insoportables, bramidos, sonidos
- T .f'q Ea- pe- ram-Ta pi - by de cacatua afénicay horripilantes.

2) Escribid un texto en una hoja y haced la separacién sildbica.
M= - & - 3 Krartts Lls -har-re KA-KA-DI-FLUS ES-PE-RAN-TUS MI-KUM
KHRU-KI-TI-TA KRA-TIS LLO-BAR-RUS

3) Pensad qué ritmo podria encajar. Si es necesario modificar
el A et un poco el texto, jadelante! Puede aiadirse alguna silaba o
palabra entera.

4) Inventad o improvisad una melodia que siga el ritmo que
vthru = o T-. LTINS ¥ habéis pensado. Segun el grupo y las edades de los nifios,
{‘_'_ H”.Af Pl puede pedirse que intenten escribir su partitura (puede ser

? e~ con grafias musicales o con sus propias anotaciones).

5) Interpretadla como lo haria Sula. Pueden grabarse las
canciones y ensefdrselas al resto del grupo, y elegir,

conjuntamente, jcudl ha sido la mds horripilante de todas!




TRABATAMOS

Edades 6-12 afos
Materiales Material para escribir
P4
- DEFINICIONES PREHISTORICAS
F NICION PR H ORICA Objetivos Definir y describir objetos
Con esta actividad trabajaremos las definiciones. Os
proponemos definir objetos actuales, pero teniendo Agrupacion Grupos reducidos
en cuenta cdmo lo harian los miembros del grupo,
es decir, desde su desconocimiento. Puede utilizar de Duracién 1 sesidn
modelo las que aparecen en el libro:
Fogata El fuego que no se movia

Antorcha Fuego portdtil

Tierra que parecia deshacerse y banada por un agua
Arena de la playa y olas . ,
que iba y venia formando espuma

Cocos Frutos peludos que escondian una carne blanca deliciosa

Podéis intentar definir o describir algunos de los objetos siguientes:

Linterna

Espejo

Vdater

Pelota

Casa

Paella



e A TRASAFAMOS

- PROYECTOR »dE Edades
SOMBRAS CASERO

6-10 anos

Rollos de papel de vdter

Papel de calcar o papel transparente
Materiales Cinta adhesiva o gomas eldsticas

Rotuladores permanentes

Linterna

Construir un proyector casero

Objetivos

Inventar historias a partir de personajes y elementos diversos
Agrupacién Trabajo individual y en gran grupo
Duracién 10 2 sesiones

DESARROLLO

En un capitulo del libro, la tribu de Kai descubre que la luz de la hoguera proyecta sombras en la pared de
la cueva. Y se dan cuenta de que, en funcién de la distancia con la fuente de luz, se convierten en grandes o
pequefias. A partir de esta idea, os proponemos elaborar un proyector de sombras casero.

1. Dibujad en el papel transparente (teniendo
en cuenta el didmetro del rollo de papel) el
animal, figura o personaje que querdis.

2. Fijad el papel transparente en un extremo
del rollo.

3. En un espacio a oscuras, introducid una
linterna dentro del rollo y proyectad la luz
hacia una pared.

4. Podéis decorar el proyector a vuestro gusto.
5. Animad a los participantes a que se

inventen historias de forma conjunta con los
personajes y elementos que han dibujado.




- SOMBRAS CREATIVAS

TRABAFAMOS

Edades 8-12 afos
Superficie transparente (metacrilato o cristal)
Soporte para sujetar el cristal o metacrilato
Materiales Fuente de luz (Idmparaq, linterna)
Papel blanco
Ldpiz, ceras, rotuladores, etc.
Experimentar con las sombras
Objetivos
Crear figuras y paisajes a partir de la proyeccién de sombras
Agrupacién En parejas o grupos reducidos (en funcién del material disponible)
Duracién 10 2 sesiones
DESARROLLO
Con esta propuesta pretendemosirun pocomdsalld en 1. Por parejas, elegid el material y colocadlo sobre
la experimentacion de las luces y fomentar la creacién una superficie transparente que esté apoyada
pldstica a partir de las sombras que proyectan diversos por dos laterales (pueden ser un par de libros
objetos de la naturaleza (ramas, hojas, piedras, etc.) gruesos o dos cajas de zapatos).

-

- g

2. Proyectad luz desde arriba y fijaos en las formas
que se crean en la hoja blanca.

3. Colocadlo de la forma que mejor os parezca
y trazad con ldpiz las siluetas. Estas formas
pueden sugerir animales, paisajes u otros objetos,
reales o imaginarios: se tratard de completar el
dibujo y anadir detalles para que sea lo que han
imaginado.

4. Finalmente, podéis haceruna pequefia exposicidon
con las producciones de los nifios.




La vida de una nifia
cavernicola
no es precisamente
lo que suele llamarse
un paseito
por la prehistoria.
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