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Sobre las autoras

Swapna Haddow escribió su primera novela a los ocho años. 

Entonces decidió cambiarla por unas canicas y un par de cromos. 

Es posible que nunca podamos leer esa historia, pero,  

por lo menos, tenemos las divertidas aventuras de David y Capi. 

Estos pichones han ganado un montón de premios  

y tienen muchos lectores. 

Swapna vive en Nueva Zelanda, aunque creció en Londres  

con su familia, de origen indio. Siempre que puede, devora 

galletas de chocolate y mermelada. Sospechoso, ¿verdad?  

¿No será ella la señora humana de este libro?

Sheena Dempsey es una exitosa ilustradora inglesa. Dibuja 

cosas fantásticas: palomas que hablan, brujos torpes, una escuela 

de sirenas, pingüinos cocineros, pandas fugitivos..., 

¡niños haciendo yoga! 

El 2016 publicó el primer libro escrito por Swapna Haddow,  

y desde entonces no han parado de trabajar juntas 

haciendo libros cuya principal característica es que son 

muy divertidos. Le encantan los perros; de hecho, en su casa 

vive Jeremy, un galgo con alma de escritor. 
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Sobre la cubierta

Antes de empezar a leer la historia de David Pichón, 

aquí tienes algunas actividades que puedes hacer en 

clase o en casa, solo o con tus compañeros. Primero, 

coge el libro... ¡Pero no lo abras todavía! Vamos a ver 

qué descubres antes de empezar a leer.

Fíjate bien en la portada, probablemente ya puedas observar muchas cosas.

•	 ¿Quién es el protagonista?

•	 Fíjate en el dibujo, ¿de qué animal se trata? ¿Le ves ya algo de especial?

•	 Efectivamente, ¡David Pichón es una paloma! ¿Qué otras especies de pájaros 
conoces?

•	 ¿Conoces otras historias donde el protagonista sea un pájaro u otro animal? 
¿Cuáles?

•	 ¿Quién crees que es el antagonista de la historia?

•	 David nos dice que este es «El mejor libro que vas a leer jamás». ¿Qué debería tener 
este libro para que fuera así? Hasta ahora, ¿cuál dirías que ha sido tu mejor lectura?

•	 David dice que «los gatos son malos». ¿Por qué crees que piensa así? ¿Crees tú que 
un gato puede ser considerado malo? ¿Por qué? 

•	 ¿Ves algo especial en las letras de la portada? ¿Qué es?

•	 ¿Cómo se llama la autora? ¿Sabías que escribió su primera novela con solo ocho 
años? ¿Has escrito tú ya alguna historia?

•	 ¿Cómo se llama la ilustradora?
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Sobre la contracubierta

Si lees el diálogo que hay entre estas dos 
palomas, también podrás responder a las 
siguientes preguntas.

•	 ¿Es este un libro de ciencias 
naturales, un libro romántico, 
un libro de aventuras…? ¿Por 
qué lo crees así?

•	 ¿Qué dice haber conseguido David 
Pichón para considerarse todo un 
héroe? ¿Lo consiguió solo?

•	 ¿Contra quién se enfrentaron los amigos 
palomiles? ¿Y quién, según ellos, ganó?

Durante la lectura

•	 ¿Cuál es la tarea de Capi durante toda la 
historia?

•	 ¿Quién es el narrador, el que cuenta la 
historia? ¿Hay uno o varios?

•	 ¿Qué les gusta comer a las palomas? ¿Y a los 
gatos?  

•	 «Si puedes leer esto, está claro que entiendes 
el palomés», nos dice David Pichón en la 
introducción. Hablando de los idiomas de los 
animales, está claro que el de un gato son los 
maullidos. Pero ¿cómo crees que hablan los 
perros, cerditos, pollitos, caballos...?



Guía de lectura  David Pichoón 5

CAPÍTULO 1

Actividades

•	 ¿Cómo se conocieron David y Capi? 

..................................................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................................

•	 ¿Es realmente auténtica la medalla que lleva David? 

..................................................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................................

•	 ¿Cuál es su merienda favorita? 

..................................................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................................

•	 ¿Quién atacó a David en el parque? 

..................................................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................................

•	 ¿Qué hizo la señora humana para ayudarlo? 

..................................................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................................
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CAPÍTULO 2

Actividades

•	 ¿Recuerdas como olía…? (une con flechas)

a lluvia cálida y periódicos

como maravillas horneadas

a sándwich de queso 
y pepinillos

a cuarto de baño 
después de usarlo el abuelo

a tostadas con mantequilla 

a felicidad y pomelo

La casa de la señora humana

El calcetín 
del humanito pequeño

Capi

El cobertizo 

La mano de la señora humana 

Largo pelo oscuro 

•	 ¿Crees que la Gata Mala era verdaderamente mala? ¿Por qué? 

..................................................................................................................................................................... 

..................................................................................................................................................................... 

.....................................................................................................................................................................
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CAPÍTULO 3

Actividades

•	 Ordena estas ilustraciones cronológicamente:
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CAPÍTULO 4, 5 y 6

Actividades

•	 David y Capi han intentado deshacerse de la Gata Mala con diferentes planes. 
Explica por qué la mayoría de ellos han fallado:

El plan de la Lluvia 

El plan de la Gata 
Voladora 

El plan de las Miradas 

El plan Más Brillante  
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CAPÍTULO 4, 5 y 6

Actividades

•	 Cuando David queda atrapado dentro del frasco de cristal, no puede hablar con 
normalidad. Fíjate que las «d» y las «t» suenan como «f». ¿Recuerdas «Feja de reírfe»? 
Prueba a escribir un mensaje secreto a un compañero o compañera y cambia todas 
las «d» y las «t» por «f». Léeselo y a ver si es capaz de descifrarlo. Seguro que os reiréis 
un buen rato.
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Actividades

CAPÍTULO 7

•	 ¿Consiguieron David y Capi deshacerse de la Gata Mala? Al final, ¿cuál fue el plan 
que funcionó? 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................................

CAPÍTULO 8

•	 No se les dio muy bien pensar un buen plan, ¿no crees? Inventa uno que sea 
original y divertido (aunque nunca lleguemos a saber si habría funcionado).

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.........................................................................................................................  

.........................................................................................................................  

.........................................................................................................................  

.........................................................................................................................
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Actividades

Capítulo 9

•	 David es un héroe para los pájaros del barrio. ¿Te parece que realmente el héroe 
fue él? ¿Por qué?  

............................................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................................

•	 Por cierto, «CAPÍTULO OCHO» 
es un título muy poco original. 
Después de leerlo, ¿qué tal si 
pensamos otro título mejor? 
Tal vez Capi nos haga caso y lo 
cambie.

•	 Son muchos los pájaros que se invitan a merendar en casa de la señora humana. 
Intenta encontrar el nombre de todos ellos en esta sopa de letras.

Soluciones: paloma, loro, urraca, cuervo, 
pato, avestruz, canario, guacamayo.
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Actividades

Capítulo 10

•	 ¿Crees que la aventura de David y Capi salió como ellos esperaban? ¿Por qué? 

............................................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................................

•	 ¿Qué excusas pone David para no dejar entrar a los 
pájaros en la casa de la señora humana? ¿Decía la 
verdad? A veces se sueltan mentiras para evitar 
situaciones difíciles. ¿Qué opinas sobre ello? ¿De qué 
otra manera crees que David hubiera podido escapar 
de esa situación?  

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................................

•	 ¿Sabrías inventar otro final para esta historia?  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

.....................................................................................................................................................................  

....................................................................................................................................................  

....................................................................................................................................................  

....................................................................................................................................................
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Actividades

•	 Busca las ocho diferencias.

•	 Parece ser que los pájaros de esta historia son todos muy golosos, ¿no crees? Vamos 
a ver si tú y tus compañeros tenéis buena memoria recordando nombres de postres 
y dulces, juguemos a… «De la Habana ha llegado un barco cargado de…». El primero 
de vosotros dice «De la Habana ha llegado un barco cargado de… ¡galletas!». El 
compañero de al lado repite este dulce y añade uno nuevo, 
por ejemplo: «De la Habana ha llegado un barco cargado 
de… galletas y ¡rosquillas!». Y así sucesivamente.  
¡A ver cuántos dulces conocéis!
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•	 El juguete favorito de la Gata Mala es un ratón verde. ¿Y el tuyo? Dibújalo en el 
marco siguiente.

Despuées de la lectura

•	 En algunas páginas, este libro utiliza los bocadillos para reproducir el diálogo de los 
personajes. Fíjate en esta ilustración e inventa cuál podría ser el diálogo de David y 
Capi para despedirse de los lectores al final de su aventura. 
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•	 Busca la palabra repetida y cuenta el número de veces que aparece.

•	 Tener un animal de compañía es un compromiso importante.  
¿Qué responsabilidades crees que debe cumplir quien tiene uno? 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................................................

GATA - GOTA - GETA - GATA - GATO - GUSTA 

GANA - GASTO - GATA - GRITO - GOTA - GATO 

GRITA - GATA - GALA - GULA - GATA - GATA

GOTA - GASTA - GATA - GRIFO - GATA - GOTA 

GANA - GUSTA - GARRA - GATA - GATO - GATA 

GAMA - GASTO - GATA - GRUTA - GUSTO
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•	 Las palomas han desempeñado un papel importante a lo largo de la historia. Aquí te 
dejamos algunos datos curiosos:

•	 ¿Lo sabías? Según cuenta la Biblia, después de 
cuarenta días, Noé soltó una paloma para ver si las 
aguas del gran diluvio ya habían bajado. Al cabo de 
siete jornadas, la paloma regresó llevando en su pico 
una rama verde de olivo, cosa que significaba que 
Dios estaba de nuevo en paz con la humanidad. Desde 
entonces, la paloma se considera un símbolo de la 
paz.

•	 Numerosos artistas han homenajeado a este sencillo 
animal. Seguro que tú conoces algunas de las palomas 
retratadas más famosas como la del artista Pablo 
Picasso.

•	 ¿Sabes qué es la colombicultura? La colombicultura 
o colombofilia consiste en la cría y adiestramiento de 
palomas para convertirlas en palomas mensajeras. 
Parece ser que los griegos ya las utilizaban con el 
objetivo de transmitir los nombres de los ganadores 
de los juegos olímpicos. También han sido utilizadas 
como medio de comunicación en guerras y conflictos 
armados. Las regiones romanas tenían palomares 
móviles y los árabes utilizaron las palomas para 
defenderse ante las invasiones de los cruzados. Hoy 
en día, es una afición y se organizan competiciones 
para ver qué paloma recorre más rápidamente un 
determinado trayecto.


